um Andern der Farbi

Andern der Farbe
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e zum Andern der Farbe
—

e Starten Sie noch einmal das einfache

Anfangsprojekt mit dem einen Stuhl und dem
Tisch.

 Verwenden Sie dabel den ShellFrame.

Faumplanel
File Edit View Option:

PyShell 9.9.8 - The f
Python 2.7.12 (defau.
Type "help", "copyrii
Startup script execu

>>> stuhl. f="brown'|
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e zum Andern der Farbe
——

 \WWelisen Sie dem Attribut fur die Farbe des
Stuhlobjekts durch die Anweisung

>>> stuhl.f="brown"

einen neuen Wert zu.

dnel
File Edit View Option:

PyShell 9.9.8 - The f
"j I : lE
artup scri execu

22> stuhl. f="brown'
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zum Andern der Farbi

 Erlautern Sie, weshalb sich seine Farbe im
Bild nicht andert.

Faumplanel
File Edit View Option:

PyShell 9.9.8 - The f
Python 2.7.12 (defau.
Type "help", "copyrii
Startup script execu

>>> stuhl. f="brown'|
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e zum Andern der Farbe
JI—

e Untersuchen Sie auch die anderen Attribute
In vergleichbarer Welse.

* Untersuchen Sie, welche Mangel des
Ausgangsprojektes zu dem beobachteten
Verhalten gefuhrt haben und verbessern Sie
das Projekt.

Raumplaned
File Edit Wiew Option:

' ' Pyshell ©.9.8 - The
Python 2.7.12 (defau.
Type "help", "copyrit
_ | Startup script execu

»»> stuhl. f="brown'|
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